“/\.’M

N‘“‘““WMMW
) Q G}‘

&




1234

Pessi bok er 1 2. flokki samkvaemt
pyngdarflokkun Menntamalastofnunar.

Til kennara og foreldra

Adur en textinn er lesinn

Kveikid dhuga barnsins a efninu med pvi ad fletta bokinni,
skoda myndir og reeda um pad sem geeti verid ad gerast.
A titilsidu eru ord dsamt myndum sem gott er ad barnid sefi
sig i ad lesa adur en byrjad er & sdégunni.

A medan lesid er

Latio barnid lesa eefingaord a spassiu adur en glimt er vid
textann. Nedst a hverri sidu eru spurningar um efni sbgunnar
par sem reynir & skilning og alyktunarhaefni. Reedid vid barnid
um efnid eftir hverja sidu og faid pad til ad velta pvi fyrir sér
hvad muni gerast naest.

Eftir lestur textans

Faio barnid til ad segja fra sdégupraedinum og draga fram
adalatrioi. Raedid vid barnid um upplifun pess a ségunni,
t.d. hvad var skemmtilegt, fyndid eda mest spennandi.

Riffa ma upp nyju ordin i textanum og skoda einnig ord sem
rima, 16ng ord, skrytin ord eda ord sem merkja pad sama.
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vettlingar hunda-sira
vettlingar hundasura

skurdur
lukt skurdur




sveit-inni hestar langt
sveitinni hestar langt

Gunna er 8 ara. Hun byr i sveit.
Pad er gaman ad bua i sveit.
Par eru kindur og kyr.

Par eru hestar og haenur.

Og lika kisa og hundur.

| sveitinni eru graen tan.

| sveitinni eru stér fjoll.

| sveitinni er lika moi, Dimmi-moai.

Dimmi-mai er langt i burtu.

Hvad er méi?
Af hverju atli méinn heiti Dimmi-méi?






enginn vin-kona ut-landa ®etla
enginn vinkona utlanda aetla

Gunna situr @ raminu sinu.
Henni leidist.

Pad er enginn heima.

Eva er besta vinkona hennar.

Hun er farin til dtlanda.

Emil er lika vinur Gunnu.
Emil er lasinn heima.

Hann getur ekki leikid.

Gunnu leidist mjog mikid.
NG vil ég fara at, segir Gunna.

Eg aetla ad fara i Dimma-moda.

Af hverju geta vinir Gunnu ekki leikid?
Hvad gerir pu pegar pér leidist?









Ulpu vettlinga hunda-sitrur

ulpu vettlinga hundasurur

Gunna fer i géda ské.
Huan fer lika i Glpu.
Han setur a sig hufu
og fer i vettlinga.

Pad er kannski kalt i Dimma-moaa.

Gunna er spennt.
Hvad er i Dimma-méda?
hugsar Gunna.

Kannski finn ég hundasurur?

Kannski sé ég gul blom
og stérar pufur?
| sumum mdoum eru margar pafur.

Gunna er mjog spennt.

Hvad eru hundasirur?
Hvada gul blém pekkir pa?



hoppar skurdi ganga
hoppar skuroi ganga

Pad er sél og gott vedur.
Gunna labbar yfir tan.
Han hoppar lika yfir skurdi.

Pad er gaman.

Han kemur ad 6si.
Par er gomul bra.

Gunna labbar yfir.

NU er han buin ad ganga lengi.

Sélin er sest.
Pad fer ad dimma.

Gunna er pinu smeyk.

Hvad er 6s?
Hvers vegna aetli Gunna sé smeyk?

lengi
lengi
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skrimsli draugar
skrimsli draugar

Gunna labbar samt lengra.
Pa sér hun médann.

Hann er dimmur.

— /i, ég held ég snui vio,
hugsar Gunna.

Hun er mjog smeyk.

Eru kannski engin blém

i Dimma-moa?

Eru kannski bara draugar
i Dimma-mda?

Kannski pukar og skrimsli?

Hvad er i Dimma-moda?

Hvad heldur pu ad Gunna sjai i Dimma-mda?
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unga alfurinn
unga alfurinn

Gunna aetlar ad snua viod.

Pa heyrir hin rodd.

Roddin er skeer:

— Heil og seel, unga stulka.

A moti Gunnu kemur alfur.
Hann er voda litill og seetur.

| raudum fétum og med blaa hifu.
— Ert pu 8 ara? spyr alfurinn.

Gunna er hissa en svarar:

- Ja, éger 8 ara.

Hvern hittir Gunna? Hvernig litur alfurinn Gt?
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loksins hjalpa nornin
loksins hjalpa nornin

— VEI, JIBBI JEI! aepir &lfurinn.
Vid erum buin ad bida i moérg ar.
Loksins, loksins kemur 8 ara barn

i Dimma-moda.

Gunna skilur ekkert i pessu.
— PG verdur ad hjalpa okkur,
segir alfurinn.

Dimma, grimma nornin

setti alog @ mdann okkar.

Han gerdi méann dimman.

Hér er aldrei bjart.

Hvad eru al6g? Hver setti 4l6g 4 mdann?
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brja kerti lampa hluti
pbrja kerti lampa hluti

— Dimma, grimma nornin
polir ekki birtu.
Huan vill bara hafa dimmu,

segir alfurinn.

Dimma, grimma nornin faldi prja
hluti i méanum: Kerti, lampa og lukt.

Vid alfarnir sjaum ekki pessa hluti.

Bara 8 ara barn sér hlutina.
Bara 8 ara barn getur fundid pa.
Bara 8 ara barn getur losad alogin.

Pa kemur birtan aftur.

Vilt pu hjalpa okkur 8 ara barn?
Ja, ég skal hjalpa ykkur, segir Gunna.

Hverjum er illa vid birtu?
Hvad faldi nornin i méanum?
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spennt
spennt

NU er Gunna spennt.

Han leitar ad kerti, lampa og lukt.

Hun leitar og leitar.

Gunna sér lampa & mosa.

Hun neaer i lampann.
Gunna labbar og labbar.
NG sér hun kerti undir steini.

Gunna neer | kertid.

Pa er bara luktin eftir.

Hvar fann Gunna lampann og kertid?
Hvar heldur pd ad luktin sé?
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loksins brosir birtir
loksins brosir birtir

Gunna labbar og labbar
og leitar og leitar i Dimma-moa.
Loksins finnur han lukt.

Luktin er ofan & pufu.

Gunna er nu buin ad finna
alla prja hlutina.
— Hér er kerti, lampi og lukt,

segir hun vid alfinn og brosir.

Um leid og hann feer hlutina

birtir til. Dimman fer og soélin skin.

Alfurinn hoppar af kaeti.

— V4, va! Takk, kaera barn.

Hvar fann Gunna luktina?
Hvers vegna er alfurinn gladur?
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Pad heyrist 6p.

Dimma, grimma nornin er reid.
Pad kemur poka.

Dimma, grimma nornin

laedist inn i pokuna.

Hun er farin.
Alfarnir koma og dansa af gledi.

NU er ekki dimma i Dimma-moda.

NG er bara ljos og birta i méanum.

Gunna sér gul blém

og hundasurur.

Hvad vard um nornina?
Hvad breyttist i Dimma-mda?






hjalpadi gdéd-verk
hjalpadi gddverk

Gunna gengur heim og er glod.
Petta var gédur dagur.
Han hjalpadi alfunum.

Hin gerdi godverk.

Pad er komin dimma

begar Gunna kemur heim.

En pad er i gédu lagi.
Pad er bara komid kvold.

24 Hvada gdédverk gerdi Gunna?
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Dimmi-moi

Gunna er atta ara og byr i sveit.
[ sveitinni hennar Gunnu er mai.
Grimm nom hefur lagt alog
a mdann og par er alltaf dimma.

A leid sinni i méann hittir Gunna &lf.
Alfurinn bidur Gunnu um hjalp
vid ad aflétta aldgunum.

En hvernig fer Gunna ad pvi?
Skyldi aftur birta til { Dimma-moda?

Hofundur er Kristin Pérunn Kristinsdottir
Myndir teiknadi Arni Jon Gunnarsson
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